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bron gtéwna *{ ekwipunek bojowy:

A Nazwa: Obrazenia: k
Reg. spec.:
Tryby ognia: Szybkostrzelnosc¢:
Nabdj: Zaciecia:
Magazynek: Amunicja:
bron boczna ekwipunek standardowy:
Nazwa: Obrazenia:
Reg. spec.:
Tryby ognia: Szybkostrzelnosc¢:
Nabdj: Zaciecia:
Magazynek: Amunicja:
bron specjalna
Nazwa: Obrazenia:

#®1Reg. spec.: le

Tryby ognia: Szybkostrzelnosc¢:
Nabdj: Zaciecia:
Magazynek: Amunicja:
bron biata
Nazwa:
Bonus do zrecznosci w ataku:— /w obronie:

| Obrazenia za 1s: / 2s: / 3s:
Reguty:
Nazwa:

_IBonus do zrecznosci w ataku:____/w obronie:
Obrazenia za 1s: / 2s: / 3s:
Reguty: 1

Notatki:

Rozkazy:
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